
Die gegenwärtige Inter face-Krise bei digitalen Medien nehmen Infor-

matiker und Informatikhistoriker in diesem Band zum Anlass für eine 

Langzeitbilanz der Mensch-Computer-Interaktion. Sie legen sowohl 

Gesamtüberblicke der Entwicklung aus technik- und geistesgeschicht-

licher Sicht vor als auch spezielle Studien zur Bedienproblematik ein-

zelner Epochen. Dadurch entsteht ein großer Bogen von den Bedien- 

schnittstellen der frühen Mainframe-Welt über die interaktiven PC- 

Inter faces bis zu den neuesten Entwicklungen des Wearable Compu-

ting und der proaktiven Ambient Intelligence. Die historisch-geneti-

schen Analysen münden in theoretische Betrachtungen und kritische 

Rückblicke auf die Forschung zu Mensch-Computer-Inter faces sowie 

Ausblicke auf die Zukunft.
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